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Dice game

Tid
15-20 minutter

Laeringsutbytte
Oppgaven gir elevene trening i a lage spgrsmal

Organisering

Klassen organiseres i grupper p% 3-5 elever. Det trengs et sett med to
terninger per gruppe. Det beste er hvis de to terningene har ulike farger, da
er det lett & bestemme hvilken terning som er nr. 1 og hvilken som er nr. 2.
Del ut et eksemplar av kopiarket til hver gruppe. Elevene i gruppen triller
terningene etter tur. De to tallene hver elev far pa terningen, bestemmer
hvilket spgrreord og hvilket tema hun skal bruke til & formulere et spgrsmal.

For eksempel:

4+6 (who + countries): Who has been to England?

2+1 (when + meal): When did you have dinner yesterday?
5+1 (how + meal): How do you like your eggs?

Aktivitetene er et supplement til laeremiddelet STAGES 8-10.
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Variasjon

Nar en elev har laget et spgrsmal triller hun terningene en gang til for a se
hvor mange poeng hun far. Terningene bestemmer. Nar alle i gruppen har
laget et gitt antall spgrsmal, regnes poengene sammen, og den med flest
poeng i gruppa er vinneren.

Denne aktiviteten kan brukes med andre lister ogsa, for eksempel:

e modal verbs + main verb

e ways of expressing one’s opinion + topic

e both lists can contain words form the glossary of a text to be
combined in sentences

e subjects + verbs

e verb tenses + irregular verbs

Teacher prompt

Each group has two dice. The numbers on the dice decide what question
word and what topic you will use to make questions. List no 1 gives a
question word for each number on the first dice. List no 2 gives a topic for
each number on the second dice.

Take turns rolling the dice. When it is your turn, roll the dice to get two
numbers. Then combine a question word and a topic from the handout to
make a question. The other group members should try to answer your
question. Then move clockwise to the next member of the group.
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Dice no 1
: What
: When
: Where
: Who
How
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Dice no 2

: food and meals

sports and hobbies
holidays and traditions
: clothes

: animals

: countries
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